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Chci umét programovat!

To je spravné rozhodnuti. Tento predmét nabizi moznost nau-
Cit se programovani od Uplnych zacatkd po reseni béznych
inZenyrskych uloh.

Ale co je to ta algoritmizace?!

S algoritmy se v zivoté setkavame neustale, aniz si to uvédo-
mujeme. Podle algoritmu postupujeme, kdyz si varime kavu,
kdyZ se rozhodujeme, co s nacatym vecerem atd. Je to zkratka
reseni néjakého problému rozclenéné do jednotlivych presné
definovanych krokd, které umime snadno provést. No, a pro-
gram pak predstavuje zapis algoritmu v feci pocitace. Mlze
byt tvoren fadou pfikazli (Matlab) nebo si ho mizeme slozit
jako lego (Simulink).

Pro¢ Matlab?

V tomto predmétu budeme algoritmy realizovat ve vypocet-
nim systému Matlab, ktery ma jednoduché vyvojové prostre-
di, jeho jazyk ma proti jinym programovacim jazyk{im jedno-
dussi syntaxi a disponuje velmi dobrou grafikou umoznujici
snadnou vizualizaci nejriznéjsich dat.



Tak to se mi libi, ale kde to uplatnim?

® V dalsim studiu v predmétech vyuzivajicich znalosti pro-
gramovani v Matlabu (znalost Matlabu je pro mnoho dal-
Sich predmétl prinosem)

® Pri pfipravé projekt a simulaci (na tento predmét nava-
zuji dalsi, kde se naucite vytvaret napr. GUI)

® Na trhu prace se moznosti uplatnéni se znalosti algorit-
mizace a programovani vyrazné zvysuji.

Vyvorené GUI



