Aktivni sitové prvky

Aktivni sitové prvky:

1. HUB
2. Bridge
3. Switch
a. Layer?2
b. Layer 3
4. Router

1. HUB - rozbocovaé

e Ramce jsou ze vstupniho portu duplikovany na ostatni porty.
e Vznik kolizi — vS§echny zafizeni jsou na stejném segmentu

Stanice PC A posila data stanici PC D. Ramce jsou vSak rozesilany i na ostatni porty.

e Dnes jiz nepouzivané zafizeni

2. Bridge
Prvnim zatizenim, které pomaha fesit problém se zahlcenim sité byl bridge.

Bridge pracuje na druhé sit'ové vrstvé.

Analyzuje ptichozi ramce a predava je dal nebo zahazuje podle cilové MAC adresy.
Vytvéii vice koliznich domén.

Muze vytvaret buffer mezi dvéma nebo vice sitémi LAN, které nepracuji se stejnou
rychlosti.

Izoluje potencionalni problémy do specifického segmentu.

e Minimalizuje nechtény provoz mezi sitémi filtrovanim ramct.
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Stanice PC C posila data stanici PC A.
Zde bridge nepomtize, protoze obé stanice se nachazeji v jinych sit'ovych segmentech.
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Stanice PC C posila data stanici PC D.
Provoz je omezen na segment sité, ve kterém se nachazeji obé stanice.

Switch — prepinac

Switch pracuje na stejném principu jako bridge. Obsahuje vSak vice portt.

Ethernet switch se uci zdrojové MAC adresy zafizeni, kterd jsou pfipojena ke
kazdému portu naslouchanim ptichoziho provozu. Switch udrZuje pfevodni tabulku
mezi porty a MAC adresami pfipojenych zatizeni.

Kdyz switch obdrzi ramec, porovna cilovou adresu s databazi nauc¢enych MAC2Port

zdznamu. V piipadé€, Ze zaznam pro danou MAC adresu neexistuje je ramec poslan na
vSechny porty mimo ptichoziho.

Pti zapnuti switche je databaze MAC adres prazdna.



Jak se switch u¢i MAC adresy:

“
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Tabulka MAC adres
00:00:00:00:00:01

MAC: 00:00:00:00:00:05 C c
MAC: 00:00:00:00:00:03

MAG: 00:00:00:00:00:04

Stanice PC A posila data stanici PC D. MAC tabulka je prazdna, ramec je proto rozeslan i na ostatni porty.
Do tabulky je vlozen zaznam pro port E1.

PC A
MAC: 00:00:00:00:00:

Tabulka MAC adres

E1:  00:00:00:00:00:01
MAC: 00:00:00:00:00:05 E4:  00:00:00:00:00:04

MAC: 00:00:00:00:00:03

MAG: 00:00:00:00:00:04

Stanice PC D odpovida stanici PC A.
V MAC tabuice je zaznam pro port E1, ramec je proto poslan pouze na port E1.
Do tabulky je vlozen zaznam pro port E4.
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Tabulka MAC adres
P E1:  00:00:00:00:00:01
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MAG: 00:00:00:00:00:04

V MAC tabulce je zaznam pro port E1, paket je proto poslan pouze na port E1.
Do tabulky je vlozen zaznam pro port E3.
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Stanice PC C posila data stanici PC A.
V MAC tabulce jsou 2 zaznamy pro port E1, ramec je proto poslan na port E1.
HUB jiz nema schopnost rozhodnout na ktery port ramec rozeslat — posle jej tedy na vS§echny porty mimo portu 2.

V databazi MAC adres tedy mtize existovat vice zdznamu pro jeden port. K jednomu portu
muze byt pfipojen jiny segment sité¢ s mnoha zafizenimi.
Naopak jedna MAC adresa by neméla byt pfifazena k vice portim!



Switch mtze pracovat v nékolika rezimech
0 Cut-Through
0 Store and Forvard
0 Fragment-Free

Cut-Through — switch ovéfi cilovou adresu (po nacteni hlavicky) a ihned zadina
posilat rdmec. Nejniz$i zpozdéni (latency).

Store and Forvard — je nacten kompletni ramec. Nacte se cilova a zdrojova MAC
adresa, provede se CRC a ramec je poslan. V ptipad¢ chyby CRC je ramec zahozen.
Zpozdéni zavisi na délce ramce.

Fragment-Free — v tomto rezimu switch nacte prvnich 64 byt nez za¢ne posilat ramec
dal. Jelikoz ke kolizim dochazi béhem prvnich 64 byt rdmce, je tento rezim vhodnéjsi
pro jejich eliminaci. Zpozdéni je o néco vétsi nez u Cut-Through rezimu.

Ethernet Switch pracuje na druhé sitové vrstvé — Layer 2.

Ethernet Switch, ktery pracuje na tfeti sitové vrstveé se oznacuje Layer 3. Pracuje na
stejném principu jako smérovac. Jednd se v podstaté o smérovac¢ s mnoha porty.

Router — smérovaé
Slouzi k propojeni vice siti LAN nebo WAN.
Pracuje na 3 sitové vrstve. Rozhoduje o smérovani na zakladé IP adres.

Urcuje nejvhodnéjsi cestu od zdroje k cili.
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